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Acoes abertas a comunidade e parceiros

e Encontro de Ciéncia (P3)

e Tertulias (P3)

e Saida de Campo / Visita de Estudo (p3)

e “A Noite do Crime” atividade do 4mbito das ciéncias forenses (P1+P3)

Outras atividades
e Divulgacao das Atividades do Clube

e Participacao em Encontros e Forum Ciéncia Viva (p3)
promovidos pelo Ciéncia Viva e entidades parceiras

e Ciéncia na Cidade (pP3)

producdo de roteiro interdisciplinar pela cidade de Rio Tinto
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O Clube Ciéncia Viva da ESRT é um
espaco de ciéncia onde se promove o acesso desen-
volvem praticas cientificas com e para a comunidade escolar e educativa.
A sua acdo assenta em trés grandes eixos designados de Percursos pela Ciéncia, na

modalidade de:
e Feiras de Ciéncia (p1)

workshops planeados e dinamizados por alunos e para os alunos

e AgOes de Intervencao/Jardim com Geohistdria (p2)

no espacgo escola e na comunidade

e Encontro de Ciéncia (p3)

Integrados nestes percursos desenvolvem-se outras atividades onde as
varias vertentes da Ciéncia associada as Artes (STEAM),
enriguecem o nosso PAA.




Educac¢ao Pré-escolar - Semear Ciéncia |

e Producao de kits (P1+P3)

com guides de trabalho de atividades praticas (laboratoriais,
experimentais, entre outras), podendo conter recursos associados
a cada atividade para disponibilizar aos educadores

e Capacitacao de Educadoras de Infancia (P1)

na metodologia Inquiry Based Learning

e MiniFeira de Ciéncia (P1)

1° Ciclo - Semear Ciéncia li

e Atividades Laboratoriais in loco ou em instalagdes de parceiros (P1)
e Feira de Ciéncia (P1+P3)

com workshops organizados e dinamizados por alunos do 122 ano
e Teatro com Ciéncia (P1+P3)

sketch onde trés personagens levantam problemas do dia a dia e
conduzem os alunos, através do método cientifico, a sua resolucdo
com a realizagao de atividade pratica

e Comemorac¢ao de Efemérides (P3)

e Capacitacao de Professores (P1)

na metodologia Inquiry Based Learning



2° Ciclo - Germinar Ciéncia

¢ Feira de Ciéncia (P1+P3)

com workshops organizados e dinamizados por alunos do 122 ano
e Comemoracao de Efemérides (P3)

e Capacitacao de Professores (P1)

na metodologia Inquiry Based Learning

3° Ciclo - Germinar Ciéncia

e Feira de Ciéncia (P1+P3)

com workshops organizados e dinamizados por alunos

do 32 Ciclo e Secundario para alunos do 32 Ciclo

e Producao de Kits (P1+P3)

com guides de trabalho de atividades praticas (laboratoriais, experimentais, entre outras),
podendo conter recursos associados a cada atividade para disponibilizar a
professores e alunos para trabalho auténomo

e Desafios STEAM (P1+P3)

peguenas atividades e experiéncias cientificas abertas a comunidade escolar
e Comemoracgao de Efemérides (P3)

e Acoes de intervengao (P2)

no espaco fisico da escola: Jardim com Geo-histdria e Jardim das Maquinas e
na comunidade i

e Concursos / Olimpiadas (P3)

e Atividades Experimentais (P1)

in loco ou em instalacdes de entidades parceiras

e Palestras e Conferéncias (P3)

para alunos e professores que se constituem como acdes de capacitacao



Secundario - Ciéncia em Agao

e Feira de Ciéncia (P1)

com workshops organizados e dinamizados por alunos

do Ensino Secundario para alunos do mesmo nivel de ensino

e Producao de Kits (P1+P3)

com guides de trabalho de atividades praticas (laboratoriais, experimentais, entre outras)
podendo conter recursos associados a cada atividade para disponibilizar a
professores e alunos

e Desafios STEAM (P1+P3)

peéuenas atividades e experiéncias cientificas abertas a comunidade escolar
e Comemoracao de Efemérides (P1+P3)

e Acoes de Intervengao (P2)

no espaco fisico da escola: Jardim com Geo-histdria e Jardim das Maquinas e
na comunidade ) "

¢ Projetos de Investigacao (P3)

com e sem colaborag¢do de entidades parceiras

e Concursos / Olimpiadas (Ps;)v

e Atividades Laboratoriais / Workshops (P1)

in loco ou em instalacdes de parceiros

e Visitas de estudo / Saidas de Campo (P3)

e Palestras e Conferéncias (P3)

para alunos e professores que se constituem como a¢des de capacitagao



